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LE MOT DU PROGRAMMATEUR

Cette exposition monographique articulée autours de trois projets propose une réflexion étendue sur la

notion d'innovation. Partant de ce terme, aujourd’hui galvaudé, elle donne naissance & un terme détour-

né, disnovation, qui définit ici & la fois le nom et la démarche de ce collectif artistique.

Qu'elle soit associée aux notions de progrés, de renouveau, de fantasmes ou de craintes, |'innovation
dépasse aujourd'hui le spectre des théories économiques. Elle devient une fin en soi, la ligne d'horizon
de toutes les politiques de recherche (en t#émoigne la décision de la Commission européenne d'inclure
'initiative "Union de I'innovation" dans une stratégie centrale du programme Europe 2020).

Au dela d'une simple critique de l'innovation, les artistes du collectif Disnovation.org s'emparent de ce
sujet comme une source inépuisable de constats, regards critiques et clés de compréhension. Ils
s'adressent ici & tous les acteurs (pro ou anti) numériques, qu'ils soient artistes, publics, chercheurs,
simples curieux, avides d'éclairages et de prises de conscience.
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A POST-SNOWDEN
ARCHITECTURE

UNCOVERING THE
TERRITORY
HROPOCENE

INVISIBLE
OF THE ANT

DISNOVATION.ORG est un groupe de travail
basé & Paris, initié par Nicolas Maigret et
Maria Roszkowska. Au croisement entre art
contemporain, recherche et hacking, ils
développent depuis 2012 des situations
d'interférence, de débat, et de spéculation
visant & détourner l'idéologie de l'innovation
afin de stimuler 'émergence de récits
alternatifs. lls ont récemment édité The Pirate
Book, une anthologie sur le piratage de
confenus culturels.

Leur travail a été présenté internationalement
dans des lieux tels que le Palais de Tokyo, le
Jeu de Paume, le Centre Pompidou, le Musée
d'Art et de Design de New York, le China
Museum of Digital Arts, transmediale, FILE ou
encore le Chaos Communication Congress.

A partir de ses recherches, Disnovation.org
produit des ceuvres et installations, mais agit
aussi comme commissaire d'expositions et de
festivals d'art numérique. Récemment, au Sight
& Sound 2017 de Montréal, ils invitaient une
frentaine artistes internationaux pour des
installations, performances, ateliers,
interventions et discussions, sur le theme de
[Non-Compliant Futures] (« Futurs
non-conformes »).
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PREDICTIVE ART BOT

Predictive Art Bot est un algorithme utilisant le
jargon médiatique actuel afin de prophétiser
de futures trajectoires artistiques.

les algorithmes sont aujourd'hui largement
utilisés dans différents domaines, pour faire
des prévisions en utilisant I'analyse de
données, |'analyse statistique, ou la
reconnaissance de motifs pour des
applications allant de I'étude des
comportements d'achat & la prévision
policiére. Dans un autre registre, Predictive Art
Bot est spécialisé dans la prédiction de
concepts artistiques, publiés quotidiennement
sur Twitter. Il a pour objectif |'extension de
I'imaginaire humain en y apportant de
nouvelles perspectives non-humaines.

Telle une parodie des prophéties
tfranshumanistes, Predictive Art Bot libére les
artistes des contraintes de la créativité en leur
fournissant un flux permanent d'idées encore
inoccupées par I'homme. — Inke Arns

Conception : DISNOVATION.ORG
Programmation : Jéréme Saint-Clair

Prototype | 2015-2017

BLACKLISTS

Blacklists est un projet inspiré des «
bibliothéques interdites », également connues
sous le nom d’Inferno. C'est un répertoire des
interdits du web : une collection de sites
restreints permettant la détection et le filtrage
automatique des contenus jugés illicites ou
licencieux sur Infernet.

Tout comme la pratique de I'Inferno pour les
livres, Blacklists pointe la mise & |'écart de
confenus qui pourraient étre dangereux pour
la survie du systéme. Déployée sous la forme
d’une encyclopédie, cette collection révéle un
modéle culturel, social et idéologique de notre
société a fravers ce qu'il ne faudrait pas voir.

Conception : DISNOVATION.ORG
Installation | 2016
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SHANZHAI
ARCHEOLOGY

Shanzhai Archeology est une collection de
téléphones originaux issus des métissages
technologiques Made in China. Ce projet
propose un regard critique sur la production
de technologies au travers d'une interprétation
artistique d'un fait historique récent encore mal
connu : le shanzhai.

Souvent présentés comme de simples
contrefacons de mauvaise qualité, ces objets
dessinent pourtant de nombreuses trajectoires
inédites qui en font les révélateurs de possibles
technologiques littéralement hors « normes
européennes ». Hybrides aux allures étranges,
ces arfefacts déroutants interrogent un
imaginaire technologique occidental
hyper-normalisé.

Conception : DISNOVATION.ORG avec
Clément Renaud & Hongyuan Qu
Installation | 2015-2017

Le blog de recherche Disnovation compile
quotidiennement les occurrences de la
propagande de I'innovation, mais aussi des
voix dissonantes qui visent & en déconstruire
les arguments, en éclairer les idéologies, ou
encore a envisager d’autres possibles. C’est
une archive des problématiques en cours
d’émergence, mais aussi un espace réunissant
les outils d’appréciation et de
contextualisation des glissements opérés
depuis les années 40 dans le domaine de
I'innovation

www.disnovation.org
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Comment est né Disnovation.org ?
Maria Roszkowska et moi avons initié le
groupe, avec a la fois des actions de
commissaires d'exposition et des projefs
artistiques qui ont une dimension de
recherche. Nous travaillons dans le domaine
des arts numériques depuis une quinzaine
d'années. A un moment donné, nous nous
sommes rendus compte qu'une part assez
importante des pratiques artistiques pouvait
étre relue comme une instance de vulgarisation
et de validation des artefacts technologiques
et du discours de l'innovation. Il nous a semblé
important de considérer les questions liées aux
changements dus aux technologies, au
numérique, au réseau, sur la société actuelle,
mais aussi & la place que prenaient les
artistes, nofamment du domaine numérique,
dans cef écosysteme.

Quelle est votre définition de la
disnovation ?

Notre postulat de départ est qu'actuellement le
discours positiviste autour de la technologie de
I'innovation est une forme dominante, qui
pourrait presque s'apparenter & une forme de
propagande d'un modéle économique. Elle
conditionne aussi les comportements des
citoyens. Aprés une premiére étape ou nous
avons essentiellement fait un état des lieux de
cette propagande de |'innovation, nous
mettons beaucoup d'atfention ces derniéres
années & proposer des chemins de traverse,
d'autres types de pratfiques, de stratégies, de
philosophies, notamment non-occidentales.
Ces récits viennent parasiter, complexifier ou
détourner ce discours de I'innovation.

Comment une recherche se
transforme-t-elle en ceuvre ?

C'est trés empirique et organique. Souvent ¢a
commence sous la forme d'un travail de veille,
sur des thémes qui nous intéressent ou des
questionnements qui nous touchent directement
de par nos pratiques quotidiennes... Pour
chaque projet, nous créons une équipe qui
change de faille selon la complexité ou le sujet

abordé. On ne sait pas toujours, quand on
démarre une recherche, ce qui va émerger.
On fire un fil, quelques fois il n'y a rien au
bout et d'autres fois (la plupart du temps), ¢a
fait remonter tout un réseau de problématiques,
d'anecdotes, de cas d'école, de choses
surprenantes... Et c'est la que se révéle l'intérét
d'aller plus loin.

Quelle(s) réaction(s) attendez-vous
des visiteurs ?

I n'y a pas vraiment un type de réactions
attendu. Nous voulons sortir d'un mécanisme
ou il y aurait une seule forme de réaction ou
de message. Il s'agit plutét de produire des
situations assez complexes, ambigués,
déstabilisantes qui font émerger tout un
ensemble de réactions possibles, de débats,
de remises en cause, de doutes, de
guestionnements.

Pour cette exposition, nous avons choisi de
traiter différentes formes de standardisation de
nos accés aux contenus ef aux formes
technologiques, en abordant la place que
prennent les médias dans nos imaginaires
(Predictive Art Bof) ou les formes de blocage,
de filtrage et d'interdits dans nos navigations
Internet (Blacklist). Quant & Shanzai
Archeology, le plus gros projet, il est une
maniére de révéler tout un champ d'imaginaire
technologique auquel nous n'avons pas acces
en Occident.

Propos recueillis par Pascaline Vallée

[novembre 201/7)

Stereolux

itw Nicolas Maigret -

©

exposition Disnovation.org

P.5



GLOSSAIRE

ART GENERATIF

Ce terme désigne des installations et des ceuvres
d'art qui se basent sur des algorithmes pour se
générer d'ellessmémes. Un logiciel souvent congu
par l'artiste choisit automatiquement un nombre
prédéfini d'éléments qui produisent des données
variables dans le processus de création. Les
ceuvres peuvent évoluer en fonction d'une valeur
environnementale grdce & des capteurs ou
parfois en fonction de valeurs aléatoires.

HACKER

Personne qui, par jeu, golt du défi ou souci de
notoriété, cherche & contourner les protections
d'un logiciel, a s'infroduire frauduleusement dans
un systéme ou un réseau informatique.

HYBRIDATION

Croisement d'éléments de nature différentes. En
photographie numérique et en infographie,
I'hybridation est le mélange d'images en
provenance de sources différentes.

Retrouvez tout le glossaire « les mots des arts
numériques » ici:

En savoir plus —
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ARTICLE « Au Mapping festival, la face
cachée de la technologie » - le Temps (mai
2017)

Interview vidéo de Disnovation.org :

En savoir plus —

-
afs

INTERVIEW Nicolas Maigret — Digitalarti
(mai 2016)

En savoir plus —

EXPOSITION en ligne « Futurs non
conformes » (avril > octobre 2016)

En savoir plus —

@)

()

INTERVIEW Nicolas Maigret - Libération (8
octobre 201 3)

En savoir plus —

DOSSIER sur les arts numériques / Stereolux

En savoir plus —
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EXPOSITION

Du ler au 17 décembre 2017
Du lundi au vendredi 13h30 — 18h30
Samedi & Dimanche 14h30 - 18h30

Gratuit (entrée libre)

En savoir plus —

VERNISSAGE, CONFERENCE &
PERFORMANCE

Jeu 30 novembre — 18h30
- & partir de 18h30 : vernissage de

I'exposition Disnovation.org (cocktail offert)
-19h15 > 21h : Conférence « Une autopsie

de l'idéologie de I'innovation » avec le

collectif Disnovation.org, Benjamin Gaulon,

Marie Lechner et Clément Renaud

-21h00 > 21h30 : Performance The Pirate

Cinema de Nicolas Maigret et Brendan
Howell

Gratuit (réservation conseillée)

En savoir plus —
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Label scénes de

STEREOLUX

4 bd Léon Bureau - 44200 Nantes
Plateforme Intermedia
(Ter étage)

RESERVATION VISITE DE GROUPE

Sonia Navarro
sonia.navarro@stereolux.org
02 53463215

CONTACT

Julie Haméon - communication
julie.hameon @stereolux.org
02 53 46 32 01

www.stereolux.org
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